Att lasa och dela berattelser

Film och digitala spel i skolan

ORGANI>

Filmpedagog Figge Heurlin fran Film i Skdnes nditverk, Barnkultursekreterare Tine Billing frdan Eslovs
kommun, Talent Developer Mans Billing fran Game Habitat vid ett workshoptillfille..
Fotograf: Carolina Falk

Film och digitala spel 4r redan en sjdlvklar del av barns vardag
—men ger det dem digital kompetens? I projektet Atz ldsa och dela
berdttelser utforskar vi hur samtal om medieupplevelser kan starka
bade elevernas medie- och informationskunnighet och deras formaga
att reflektera och kommunicera.

“Eleverna i drskurs 4 i Eslov dr de forsta i virlden att prova pa detta!”
— Carolina Falk, utvecklare Barn & Unga pd Film i Skane
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Pilotprojektet Att ldsa och dela beriéttelser — film och digitala spel

1 Att liisa och dela beridttelser — film och digitala spel” arbetade Tine Billing
barnkultursekreterare 1 Eslovs kommun, tillsammans med Carolina Falk utvecklare
barn och unga pa Film i Skéne, Méans Billing Talangutvecklare p4 Game Habitat
samt frilansande filmpedagog Figge Heurlin med att utveckla samtalsmetoder for
skolan som utgick frén film och digitala spel. Metoden byggde pé beprovade film-
och mediepedagogiska arbetssitt i kombination med Shared Reading. Piloten
testkordes 1 Eslovs kommun med 3 klasser i ak 4. Tillsammans med Mans och
Figge fick eleverna analysera och fordjupa sina upplevelser av de digitala spel och
filmer som valts ut till lektionerna.

Elevernas och lararnas tankar och ésikter formade metodens fortsatta utveckling
och de lararhandledningar som piloten resulterade i. Malet var att stdrka elevernas
medie- och informationskunnighet (MIK) och att ge ldrarna verktyg framat for att
knyta film och spel till skolans &mnen. Vi kontaktade &ven Maria S6derling, lektor
och forskare for att se hur vart arbete eventuellt kunde forankras i hennes
forskningsresultat. Resultatet blev ett webbinarium som ska anvéndas for att
formedla och fordjupa arbetet med kultur i skolan. I utvérderingen framkom att
eleverna var mycket ndjda med undervisningen och tyckte det var kul att fa vara
med och utforma samtalsmetoden — men allra bést tyckte de det var att fa traffa
kulturaktorerna, Méans, Figge och dven filmpedagog Karen Helene Haugaard som
var med vid ett tillfélle.

Sammanfattning:

Hosten 2024
- Maéns Billing och Carolina Falk blir l4sledare i Shared reading
- Tine Billing soker det nya stodet ”Kulturresidens for ldrande”

Varen 2025
- Lararhandledningar utformas av Méns Billing och Figge Heurlin
Testkor koncepten pé 2 klasser i &k 4 Norrevangsskolan, Eslov

1 klass i ak 4 Olyckeskolan i Léberdd, gor ett forbesok innan

Utvérderingar med elever och larare
Maria Soderling spelar in ett webbinarium

Hosten 2025
- Shared Gaming & Film Stories — Méns och Carolina l4r ut koncepten vid
en workshop
- Konferens Kulturresidens for larande

Varen 2026
- Fortbildning for pedagoger i Eslovs kommun med Maria Séderling



Tine Billing har ordet

I den regionala kulturplanen for Skéne 2025-2028 star: ”Barns och ungas rétt att
delta i kulturlivet forutsétter samarbete mellan olika politikomraden och stod pa
nationell, regional och kommunal niva. I férskolan och skolan kan alla barn och
unga, oavsett bakgrund och individuella forutsittningar, méta professionella
kulturskapare och olika typer av kultur.”

Och i1 Skolverket finns en formulering om att “kultur 4r ett medel for och en del av
larandet”

Fréan kommunalt hall kan jag tilldgga att det ocksa behdvs en stabil och héllbar
organisation for kultur i skolan sé att eleverna kontinuerligt kan ta del av kultur
som en naturlig del av ldrandet och inte som engéngsforeteelse.

De kulturella uttrycken ska kunna anviandas dagligen for att just vara “en del av ett
virdeskapande pedagogiskt ldrande” som Region Skane skriver.

Och vill vi arbeta med fungerande integration, kunskapshdjning,
empatiforstarkning, sprakutveckling med mera sa finns kulturen dér som en
sjdlvklar huvudperson att bjuda med.

Darfor kiandes det extra fint att kunna vara med och utveckla dessa metoder som vi
tédnker oss ska kunna stanna kvar i skolan hos elever och ldrare dven nir
kulturaktorerna har 1damnat skolan. I Eslévs kommun har vi testkort Shared Reading
for film och Shared Gaming pé tva skolor i arskurs 4, Norrevangsskolan, en skola
som finns i staden och Olyckeskolan som ligger i Léberdd, utanfdr centralorten.

I slutet av detta kompendium finner du tva bilagor med resultatet av vart
pilotprojekt. Det ar tva lararhandledningar, Shared Reading for film och Shared
Gaming, redo att anvindas om ni provar denna metod som vi kallar ”Att ldsa och
dela berittelser — film och digitala spel i skolan”.

Tine Billing
numera pensionerad barnkultursekreterare, Eslovs kommun

Kontakt Eslovs kommun, Asa K Persson, asa.persson@eslov.se



mailto:asa.persson@eslov.se

Att arbeta med film och spel i undervisningen

Barn och unga méter berattelser varje dag — i bocker, pa film och i digitala spel.
Men dven om deras skirmtid kan vara omfattande innebér det inte alltid att de
utvecklar digital kompetens. For mig har fragan ldnge varit: hur kan vi ge elever
verktyg att forstd, analysera och prata om de rorliga bilder och beréttelser de tar del
av, bide i skolan och pa fritiden? Och hur méts vi? Hur kan jag omfamna de
vérldar barn och unga méter i sina film- och spelupplevelser?

Inspirationen till projektet At ldsa och dela berdttelser — film och digitala spel
kommer dels fran metoden Shared Reading, dir en grupp samlas kring en text och
samtalar under ledning av en lisledare. Jag motte metoden under en kurs i ”Konst,
kultur och hélsa” vid Lunds universitet och insag direkt att den kunde anpassas till
film och spel. Syftet med Shared Reading @r att sénka trosklarna sa att vem som
helst ska kunna ta del av den goda litteraturen.

En annan inspirationskalla har varit Maria Soderling som i arbetet med sin
avhandling Elever erfar och representerar virlden visuellt uppticker hur mer av
elevernas livsvarld utanfor skolan lyfts in i klassrummet nér de jobbar med
bildberittande och fotografi pa lektionerna.

Mans och jag utbildade oss till ldsledare 1 Shared Reading och arbetade sedan
tillsammans med filmpedagog Figge och Tine i Eslévs kommun med att ta fram det
hir materialet du nu héller i din hand. Lararhandledningarna finns &ven pa Film i
Ské&nes hemsida.

Vi hoppas att vi lyckats ta fram tvd metoder som ar sa enkla att du direkt kan
komma igang och arbeta med film och spel i din undervisning. Nér ni kommit en
bit pa vdgen tycker jag det hade varit spadnnande att vidareutveckla koncepten och

lata eleverna viélja film och spel som de vill jobba med.

Kanske kan du rentav lata eleverna hélla i egna lektioner i Shared Reading for film
eller Shared Gaming?

Lycka till i ditt viktiga arbete!
Carolina Falk
Utvecklare Barn & Unga, Film i Skane

carolina@filmiskane.se




Att lasa och dela berattelser — film och digitala spel

Intresset for digitala spel ar stort. For manga barn och unga utgdr spelandet ett
stdende inslag i tillvaron. Samtidigt 4r det inte alltid som vuxenvérlden &r
nédrvarande eller vet hur dessa intressen kan fangas upp. Vi har inte heller samma
vana att samtala om det vi upplever i spelen, atminstone inte pa det sitt som vi
oftare gor med andra kulturuttryck. Visst pratas det om spel och visst mots vanner i
sina gemensamma spelupplevelser men manga ganger tar dessa upplevelser inte
plats i det bredare samhillet. Trots att manniskor - oavsett alder, kén och bakgrund
- spelar, sé lever spelen fortfarande i sin egen vérld. Vad hdander om vi 6ppnar upp
for fler sitt, sammanhang och platser dér vi far berdtta och tdnka och kdnna om
spelen som vi spelar och dér ungas upplevelser star i centrum?

Inspirationen kom fran metoden Shared Reading, dér en grupp samlas kring en text
och samtalar under ledning av en ldsledare. Jag fick prova pa metoden under en
kurs som arrangerades av Region Skane och blev omedelbart nyfiken pé hur
metoden skulle kunna inspirera till sétt att samtala om spel.

Projektet Att ldsa och dela berdttelser — film och digitala spel tog form och har
utvecklats 1 samarbete mellan Eslovs kommun, Game Habitat och Film i1 Skéne,
med stdd frén Region Skéne. Vért mal &r att utveckla en enkel och hallbar metod
som gor film och spel till en sjédlvklar del av skolans arbete med sprék, kultur och
larande — och att samtidigt ge elevernas egna erfarenheter och roster en central
plats.

Maéns Billing
Talangutvecklare, Game Habitat
mans@gamehabitat.se



Film och spel i klassrummet

Att plocka in spel och film i undervisningen kan vara bade skrimmande och
spannande. Véra elever har pa fritiden tillgang till ett ndstan odndligt bibliotek av
bada och vi vuxna tar nog ofta for givet att de anvénder sig av dem utan nédgon
storre reflektion.

Efter att ha anvint mig av Shared Reading i undervisningen tidigare, var steget inte
stort att applicera samma tankar och upplégg pé spel och film. Utmaningen ligger i
att hitta filmklipp och spelsekvenser som é&r ldmpliga att anvinda. D4 eleverna var
bekant med samtalsupplégget sedan tidigare, blev ocksa samtalen djupare dar bade
egenupplevda erfarenheter och funderingar kring omvérlden lyftes som i sin tur
ledde vidare till nya tankar.

Att genomfora samtal som dessa blir absolut bist om grupperna ar sma,
samtalsledaren (ldraren) kdnner eleverna och att stimningen ir positiv i rummet
frén borjan. En liten fika hjilper alltid till att skapa en bra grund for samtalet.

Jag kommer definitivt att anvinda mig av bade film och spel fortséttningsvis i min
svenskundervisning pa mellanstadiet.

Una Mether
Leg. Lirare, Olyckeskolan, Eslévs kommun



Fotografi som motesplats och tankerum

Vilka réster hors ndr elever ritar serier? Vems erfarenheter synliggors ndr elever
skriver berdttelser om tomrum i film? Vad hamnar i fokus i en ldrandeprocess ndr
ldrare uppmanar elever att svara genom fotografi?

Maria Soderling arbetar som lektor med fokus pa literacyutveckling i Burlovs
kommun. Som larare och forskare intresserar hon sig sérskilt for uttryckets
betydelse for elevers mdjligheter att kunna och vilja léra. For att forsta denna fraga
djupare valde Maria att undersdka hur elever ldser film i sin licentiatstudie och hur
elever kan skapa mening och ldra nér de fotograferar, redigerar och samtalar om
fotografier i sin avhandlingsstudie.

I projektet Att ldsa och dela berdttelser — film och digitala spel bidrar Maria med
ett webbinarium. Mélet med webbinariet &r att det ska bidra med 6kad forstielse
for och medvetenhet om betydelsen av val av uttryckssétt i undervisning, argument
for valet att arbeta med fotografi och filmklipp och med metoder som kan utforskas
1 arbete med estetiskt larande. I webbinariet ger Maria exempel fran
avhandlingsarbetet pa hur larare valt att stdlla fragor till elever som de har besvarat
genom fotografier. Elever har exempelvis fotograferat svar pd frigor som ”Vad gor
dig glad?”, ”Vad ar makt?” och ”Vad vill du foéréndra pa din skola?”’. Maria
presenterar ocksd en samtalsmetod som lérarna anvinde nér eleverna samtalade om
fotografier och visar hur den kan kombineras med metoden Shared Reading.

I sin avhandlingsstudie visar Maria att de medverkande eleverna bade ville se
andras och visa egna fotografier men att det var forst nir ldrarna medvetet arbetade
med samtalsfrdgor som fotografierna blev den métesplats och det tankerum som de
har potential att vara. Dessutom framtridde samtal om fotografier som en kraftfull
undervisningshandling nir det handlar om att ge elever mojligheter att bade
fordndra sin forstaelse och bli medvetna om att ménniskor har olika erfarenheter
och darmed ser och forstar fran olika perspektiv.



Shared Reading for film

eller

Delade filmupplevelser

en handledning for filmpedagoger och larare

Handledning framtagen av Figge Heurlin for Film 1 Skine
©filmiskane 2025
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Introduktion

Vad ar Shared Reading?

Shared Reading dr frén borjan en slags ldsecirkel som utformats for att mdnniskor, oavsett
bakgrund och kunskaper ska ges tillfdlle att ndrma sig litteratur. Texter, eller utdrag ur texter, lises
hogt och en ldsledare stannar vid olika givna tillféllen i texten upp och 6ppnar upp for samtal om
upplevelse och innehall. Det handlar inte om att analyser texter eller att veta saker som texter,
utan att relatera till dem.

Vem vinder sig handledningen till?

Denna handledning ar framtagen efter forsok som gjorts att tillimpa tankarna bakom Shared
Reading for att samtala om andra berdttande kulturyttringar, som tex film och spel, och vinder
sig framfor allt till dig som vill arbeta med Shared Reading-metoden for film, i projekt riktade
till grundskolan.



De fem grundpelarna

Var vénlig

Skapa ett tillatande klimat dér alla kénner sig vidlkomna och lyssnade pa.

Bry dig om filmen

Knyt an till ditt eget intresse. Visa film som beror dig eller som du har fértroende for att det ska
vara relevant for de du tréffar.

Knyt an till verkligheten

Det viktiga i diskussionen &r var och ens personliga respons pa filmupplevelsen, hur tankar och
erfarenheter moter och berdr upplevelsen. Delade filmupplevelser handlar inte om analys eller vad
ndgon vet om filmen. Risken finns att deltagare vill berétta for andra vad filmen “egentligen”
handlar om, vem som dr med, nér den &r gjord etc, dé& ar det din uppgift som ledare att ta tillbaka
diskussionen till att handla om upplevelsen (och naturligtvis att inte sjélv framstad som ndgon som
sitter pa facit).

Var uthéllig

Vem du dn moéter, hur det dn gar, vilken miljo du an &r 1, forsok att fortsétta att hilla diskussionen
till upplevelsen. Hall det 6ppet. Ldmna plats for deltagarna att hitta nya tankar och samband.
Uppmaérksamma de som vagar 6ppna sig. Spola tillbaka och titta om, om det behdvs. Stanna upp.
Syftet &r att gruppen ska skapa mening och att de som ar med ska kunna vixa.

Var djarv

Delade filmupplevelser handlar om att 6ppna upp for stora filmupplevelser hos var och en. Var
djérv nér det géller val av film, 1 hur du haller ssmman din grupp och later deltagarna véxa och i
hur du delar med dig av dig sjélv.



Att vilja film

Forsok att sitta dig in 1 vad den grupp du ska méta skulle kunna intressera sig for for &mnen och
fundera pé vilken typ av film de skulle kunna vara mottagliga for. Vilka amnen tror du kan vicka
intresse? Vi vill gérna att det ska komma upp diskussioner som vi inte kunnat forestélla oss,
samtidigt vill vi att samtalen ska komma igéng. Kanske kan det vara bra att det r filmer som de inte
redan har en relation till, dir upplevelsen dr ny for alla (utom dig som ledare). Det far gérna vara
scener som vicker fragor och som far deltagarna att vilja ga djupare in i berdttelsen. Det behdver
inte vara hela filmer som ni tar del av, det kan vara scener, episoder osv. Det behover inte heller
vara spelfilmer, det kan ocksa vara dokumentérer, kortfilmer, konstfilmer osv. I de férsoken som vi
har gjort har vi upplevt att det har varit bra att titta pa hela kortfilmer. Vi har da kunnat gé tillbaka
och titta pa filmen i sin helhet efter diskussionerna och @ven kunnat prata om budskap 1 filmen som
helhet. (Mer om de filmer som vi provat att titta pd och prata om och handledningar till dessa hittar
du sist 1 detta dokument.)

Visning och samtal

Planera var du ska pausa visningen. Var vicks det frdgor? Var bjuder beréttelsen in? Var utmanar
eller 6verraskar den? Pauser ger mojlighet for deltagarna att dela sina tankar. Ingen ska dock kénna
att man méiste dela med sig. Uppmuntra dina deltagare att ldgga marke till sina reaktioner pa det
som hénder i filmen. Hénder det saker i din egen kropp nér du tittar pa filmen? Vad? Kanske kan en
reflektion kring det vara ett sétt att bjuda in till samtal? Delade filmupplevelser handlar lika mycket
om kénslor som om tankar, 14t darfor kropp och hjérta vara med, lika mycket som intellektet. Se till
att deltagarna inte fir kdnslan av att det finns ett “’ritt svar” pa nagot som du sitter inne pd. Genom
att lyssna och respondera pa det som kommer upp pé ett adekvat sétt hjélper du till att géra samtalet
meningsfullt. Kolla av att alla & med i vad som hdnder genom att stélla de fragor du sjélv fick nér
du forst tog del av scenen. Forsok att gora det sa 1att som mojligt for deltagarna att dela med sig
genom att stélla fragor och uppmaningar. Det &r ett sétt att f igdng diskussionen, men det allra
viktigaste dr sedan att lyssna noga och uppmérksamma det som sidgs. Uppmérksamma alla bidrag
som gors 1 samtalet och var sérskilt vaken for det som kan leda deltagarna framdt mot djupare
forstaelse for upplevelsen och varandra, det personliga, det som relaterar till kénslorna, det som ser
samband 1 berdttelsen men ocksd mellan beréttelsen och det egna livet, det som véicker nyfikenhet
hos dig och de andra, det som ni vill veta mer om. Lyssna aktivt och visa &ven med ditt kroppssprak
att du lyssnar och bryr dig om det som sigs. Bolla vidare det som kommer upp med resten av
gruppen, uppméarksamma samband och forhéllanden mellan olika tankar och kinslor som delats. Se
till att alla som dr redo att dela med sig far mojlighet att gora det.

Det finns tre aspekter som hela tiden behover balanseras 1 samtalet: Filmen. Individen. Gruppen.
Ibland behdver vi stanna upp och lyssna pé en individ for att samtalet ska bli intressant. Ibland
behdver vi pdminna om relationen till filmupplevelsen. Ibland behdver vi lata gruppen och det som
hénder mellan deltagarna st i centrum. Och det dr ditt ansvar som samtalsledare att se till att det
skapas en fokuserad balans.



Det praktiska genomforandet™

Forberedelser

Boka in ett mdte med ansvarig larare. Detta kan vara digitalt. Berétta om syftet med Shared Reading
och lyssna in forvintningar, tankar och dnskemal.

Kom 6verens med ldraren om ett schema. Anpassa om mdjligt schemat efter klassens ordinarie tider
for rast. Planera for ca 20 min intro i helklass, 2 lektioner a 45-60 pa féormiddagen (for den ena
halvklassen), 2 lektioner a 45-60 pa eftermiddagen (for den andra halvklassen) och ca 20 min outro
1 helklass. Be ldraren att forbereda halvklassgrupper om max 15 elever. Informera ldraren om att det
ar viktigt att hen eller om detta inte 4r mojligt, annan pedagog pé skolan, dr med pé lektionen.

Vilj tva filmer, eller utdrag ur filmer, att titta pd, max ca 12 minuter vardera. Om du véljer en
kortfilm pa tex 3 minuter sa kommer ni att kunna gé in mer i detalj och stanna upp oftare, medan
med en lidngre film eller utdrag sd kanske ni tittar pa lite ldngre stycken. Ténk att varje filmpass med
samtal ska vara 45-60 minuter.

Niér du valt filmer, titta igenom dessa fler gdnger. Ténk pa var du tror att det kommer vickas
intressanta tankar och diskussioner. Forbered var du ska stoppa och vilka fragor du ska stélla.

Forbered en kort presentation om dig sjdlv som du ska hélla for eleverna, dér du berdttar om varfor
du jobbar med det du gor och vilka dina erfarenheter dr som relaterar till film 1 allménhet och till de
filmer ni ska prata om i synnerhet (om det &r relevant 1 ditt fall).

P& dagen

Kom i god tid innan ditt Intro ska bdrja, prova att koppla upp teknik, med bild och ljud, 1 det rum ni
ska vara med 1 halvklassen. Skjut undan bénkar och sitt stolar i en halvmane framfor skérm, sa att
alla kan se bade varandra och filmduken/skarmen.

Intro. Presentera dig for eleverna och 1at dem presentera sig. Berdtta om syftet med Shared Readig
och om dagens upplégg.

Genomfor filmpassen med samtal.

Samla eleverna i helklass pé eftermiddagen for outro med reflektioner kring dagen fran béade dig,
larare och elever.



Efterat

Shared Reading ér egentligen ténkt att utformas sé att man arbetar med en grupp aterkommande
under en ldngre tid. Om mdjligt, forsok att utforma projektet sé att du kan tréffa eleverna flera
génger. Om detta inte &r mojligt bor du sikta pé att 1dmna dver verktyg och inspiration till
ordinarie ldrare sa att dessa ska kunna arbeta vidare med metoden eller med inspiration av

metoden. Vara lektionspass var 45-60 minuter men kortare pass kan sékert fungera lika val.

*Foljande forslag pa forberedelser och praktiskt genomforande utgér ifran vara erfarenheter av att
genomfora Shared Reading for film och Shared Gaming tillsammans med grundskolan i arskurs 4.
Givetvis kommer en del av detta att behdva justeras vid genomf6rande i andra sammanhang och

med andra mélgrupper.

Vid vart genomfoérande sa kombinerade vi film och spel, pa sa vis att klassen delades upp i
halvklass dar den ena halvan inledde med att titta pa och samtala om spel, medan den andra gjorde
samma sak fast med film. Efter halva dagen sa bytte grupperna fran spel till film och vice versa.
Under dagen fanns det tva tillfillen da vi var i helklass, dels under introduktionen pa morgonen

samt vid den gemensamma avslutningen och reflektionen.

Forutom film-/spelpedagogen var vi dven minst en vuxen till med i klassrummet i varje halvklass.
Det ar viktigt att klassldraren eller annan personal pa skolan som kianner och har en relation till
eleverna, 4r med inne i klassrummet och hjélper till att halla samtalet levande och fokuserat. Det ar
en stor fordel om de dven har sett filmklippen du ska anvinda. Skolans pedagoger spelar en
nyckelroll i att skapa ett tryggt rum dér eleverna ska kdnna att de vagar dela med sig av sina tankar

och reflektioner kring det ni ser och samtalar om.



Sa kan Shared Reading presenteras for eleverna

Ett satt att 1dsa tillsammans

- Anvinds framforallt for att ldsa “vanliga™ texter, men vi vill prova att anvinda oss av
det for att uppleva och prata om film.

Hur funkar det?

- Tillsammans, pa en projektor, kommer ni (i halvklass) att titta pa en del av en
(kort)film. Efter en stund kommer vi att pausa och da pratar vi om det som vi har
upplevt. T.ex.:

- Var det nagot speciellt ni tinkte pa?

- Var det ndgot ni inte riktigt forstod?

- Vilka kénslor fick ni av filmen?

- Kan ni kénna igen er i nagot som hinde?

Kravlost och tryggt och tillsammans

- Vi delar med oss av det vi vill dela med oss av och vi lyssnar pa varandra.

- Det handlar inte om att sdga smarta saker eller att kunna mest.

- Det handlar om att utgé fran sig sjidlv och - om man vill - dela med sig av vad man
kénner, tycker eller tinker.

- Man deltar pa det sitt som man vill. Det dr okej att inte sdga nigot.



Exempel pé filmer och filmhandledningar



Spelregler

Kortfilm av Christian Zetterberg (12 min)
Kontakta Film i Skane for tittlank.

PAUS 00:08
Svartruta. Skrik

Fragor till barnen:
- Vad ar det for slags skrik?
- Vad k&nner den som skriker?

PAUS 01:00
Ser sig storégt omkring

Fragor till barnen:

- Vad &r det som hander har?

- Hur kénner personen sig?

- Har ni varit med om négot ting dar ni kant sa (tex "Wow!” "Det har blir stort!”)?

PAUS 01:51
“Kan vi inte spela som vi brukar?”

Fragor till barnen:

- Vad ar det de ska anpassa sig till?
- Varfér vill de gbéra som de brukar?
- Hur kénner sig personen?

PAUS 02:17
"Njut av spelet - Hem, hem - Fan!”

Fragor till barnen:

- Vad har tranaren for installning till spelet?
- Vad k&nner han?

- Vad skulle hdnda om han blir fér taggad?

PAUS 03:12
“De spanar in dig”

Fragor till barnen:
- Vad hande har? (Theo? Olika som tittar pa Theo. Vad vill de?) ev spola tillbaka
- Vad kanner han nér de tittar p4 honom och pratar om honom?

PAUS 05:05
De véntar pa avkast
Fragor till barnen:

- Varfor far de inte borja spela, tror ni?
- Hur k&nner Theo sig?
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PAUS 06:57
“Jag kan bara g4 av plan istéllet”

Fragor till barnen:

- Har ni varit med om att ndgon pratar om nér ni star precis bredvid?
- Hur kanns det i sa fall?

- Vad skulle du gjort om du var Theo?

PAUS 07:38
Allt stannar av

Fragor till barnen:
- Vad tror ni det var som hédnde nu?

PAUS 09:41
Barnen gar

Fragor till barnen:

- Varfor gar de?

- Vilka &r "de hér reglerna”?

- Hur hade du k&nt om du var Theo?

TILL SLUTET

Om allt det vi sett:

- Ordet ar fritt

- Vad tanker ni nu?

- Vad tycker ni &r filmens budskap?

- Vad tror att de som gjort den vill att vi ska tédnka pa?
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Flaskhals

Animerad kortfilm av Pella Olsson (3
hitpp://Iwww.svtplay.se/video/j16nNGL/flaskhals
(tom 8 okt 2026)

PAUS 00:09
Flaska pa I6pande band (Férsta bilden)

Fragor till barnen:

- Vad ar det vi ser har?

- Vad hor vi?

- Vad far man for kansla?

PAUS 00:18
Flaskor med réda kapsyler

Fragor till barnen:

- Vad &r det for skillnad pa flaskorna?
- Vad later det som att de gor?

- Vad tror ni nasta bild kommer att bli?

PAUS 00:49
Rummet bakifrén

Fragor till barnen:
- Vad far ni fér kansla nar ni tittar pa detta?
- Hur k&nns det fér den som sitter dar?

PAUS 00:58
Ansiktet

Fragor till barnen:
- Vad tanker ni nar ni ser ansiktet?

PAUS 01:08
Flaskorna

Fragor till barnen:
- Kommer hela filmen bara fortséatta s har?
- Eller vad tror ni kommer att handa?

PAUS 01:22
Ansiktet

Fragor till barnen:
- Vad ténker hon nu?
- (Hur kan det redan sitta en kapsyl p&?)
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PAUS 01:57
Knuffar undan tanten

Fragor till barnen:
- Vad var det som hande nu?
- Var tror ni att hon kommer att komma?

PAUS 02:16
Tittar pa kapsylen

Fragor till barnen:

- Vad ténker hon nu?

- Vad tror att hon ska géra?
- Vad hade ni gjort?

PAUS 02:40
Svart/Slut
Fragor till barnen:

- Hur k&nner hon sig nu?
- Hur hade ni kant er?

(Om moijligt tittar vi pa hela filmen igen.)

- Vad tror ni att den som har gjort filmen tankte?

- Vad tror ni hen vill att ni ska tanka?
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Billy Elliot

Utdrag ur langfilmen av Stephen Daldry
(dér Billy upptécker ballett och férnekar sitt intresse f6r dansen)

BORJA SPELA UPP FRAN 06:35
Billy gar in i boxningslokalen

PAUS 07:15
”Sta inte bara dar, Elliot!”

Frégor till barnen:

- Ar det ndgon som vill bérja med att beratta vad ni téanker pa eller kdnner nar ni ser det har?
= Hur tror ni att det kénns for Billy?

- Var utspelar det sig?

- Hur hade det kénts for er att vara dar?

PAUS 07:29
Balettjejen tittar pa Billy

Fragor till barnen:

- Vad tror ni att Billy tycker om att boxas?
- Varfor tittar flickan pa Billy?

- Vad ténker hon?

PAUS 09:02
Billy kramar sdcken

Fragor till barnen:
- Vad tror ni att Billy skulle vilja gbra?
- Varfor?

PAUS 09:49
”Fat chans!”

Fragor till barnen:
= Hur ar lararen?
- Vad tycker hon om eleverna?

PAUS 11:28
Billy slar i gréaset

Fragor till barnen:

- Hur k&nner han sig nu?

- Vad tyckte han om att dansa?

- Och den stranga lararen, vad tyckte hon om Billys dans?

PAUS 12:16
Billy tittar efter balettldrarens bil

Fragor till barnen:



- Om han tyckte det var roligt, varfor vill han inte sdga det?

- Vad hade andra tyckt om han sa att han gick pa balett?

- Vad hade ni gjort om ni var Billy?

- Ar det nagon av er som har varit med om nagot dar ni velat géra nagot, man kanske inte vagat?
- For att det &r pinsamt?

- Eller for att nan annan tycker att man inte ska gora det?

= Hur tror ni att slutar for Billy?

(Kanslor och deras funktion: https://www.snorkel.se/vad-ar/kanslor/)
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Cykeltjuven

Utdrag ur langfilmen av Vittorio De Sica
(pappan ger pojken en 6(fil, tror att han drunknat, bjuder pa pizza)

Borja med ryggen till och bara lyssna pa den forsta 1,5 minuten

BORJA SPELA UPP FRAN 48:00
De gér in i kyrkan

PAUS 49:27
“Jag vet inte vad du pratar om.”

Fragor till barnen:

- Vad hor vi fér nagot?

- Var utspelar sig den har filmen?

Vad far ni for kénsla nér ni lyssnar pa detta?
Vad pratar de far sprak?

- Varfér viskar de?

Vi spolar tillbaka och tittar pd samma scen

48:00
De gér in i kyrkan

PAUS 49:27
“Jag vet inte vad du pratar om.”

Fragor till barnen:

- Hur férandras upplevelsen nér ni ser scenen?

- Fanns det ndgot i hur det kdndes, som forandrades?
- Vad ar det f6r manniskor som ar dar?

- Vad vill pappan?

- Hur ska han kunna évertala den &ldre mannen?

- Vad tror ni att han kommer géra?

= Hur tror ni att det kommer att g& f6r honom?

PAUS 52:54
Kommer inte ut genom dérren.

Fragor till barnen:

- Vad ké&nner pappan nu?

- Hur viktigt &r det f6r honom att hitta gubben?
- Vad tror ni att pojken tanker och k&nner?

- Och han som jobbar i kyrkan?

PAUS 54:23
Orfilen/pojken

Fragor till barnen:
- Hur k&nner sig pojken?
- Vad tror ni att han kommer att géra?

PAUS 54:25
Orfilen/pappan



Fragor till barnen:
- Hur ké&nner sig pappan?
- Vad tror ni att han kommer att géra?

PAUS 55:08
Grél

Fragor till barnen:

- Om han angrade sig, varfor séger han inte forlat?
- Varfor ar det svart att sdga forlat?

- Vad tror ni att han kommer att géra nu?

PAUS 56:08
”"Han drunknar!”

Fragor till barnen:
- Vad ténker pappan pa nu?
- Vad kanner han da?

PAUS 56:59
Det &r inte Bruno

Fragor till barnen:
- Vad kénner pappan nu?
- Vad tror ni att han kommer att géra nu?

PAUS 57:51
De ser pa varandra.

Fragor till barnen:

- Vad k&nner pojken?

- Vad tanker han pa?

- Vad tror ni han skulle vilja hdnde?
- Vad k&nner pappan?

- Vad tanker han pa?

- Vad tror ni han skulle vilja hdnde?

PAUS 58:59
Gar mot pizzeria

Fragor till barnen:

- Vad k&nner Bruno nu?

- Vad k&nner pappan?

- Vad var det som gjorde att det férandrades?

Om allt det vi sett:

- Vad far man for kénsla av den har staden?

Vad ar det fér manniskor som bor har?

Hur skulle det kdnnas fér er/dig om du bodde dar?
Den som har gjort den hér filmen, vad vill hen beratta?
Vad tror att de ville att vi skulle tdnka p&?
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Introduktion
Vad édr Shared Reading?

Shared Reading ar fran borjan en slags lasecirkel som utformats for att manniskor, oavsett
bakgrund och kunskaper ska att ges tillfalle att narma sig litteratur. Texter, eller utdrag ur
texter, lases hogt och en lasledare stannar vid olika givna tillfallen i texten och oppnar upp
for samtal om upplevelse samt innehall. Det handlar inte om att analysera texter eller att
veta saker om texterna, utan att relatera till dem.

Vad édr Shared Gaming?

| all korthet sa& ar Shared Gaming en metod som tar sin utgangspunkt i Shared Reading men
som har anpassats for digitala spel. Formatet och metoden ar i sig enkel: du som spelledare
(motsvarigheten till Shared Readings lasledare) vdljer ut ett spel - eller en del av ett spel -
och planerar sessionen. Sjalva speltillfallet gar till sa att du spelar spelet pa storskarm
medan deltagarna tittar pa. Vid vissa tillfallen pausar du spelandet och 6ppnar upp for
samtal och reflektioner.

Vem vander sig handledningen till?

Denna handledning ar framtagen efter forsok som gjorts att tillampa tankarna bakom
Shared Reading for att samtala om andra berattande kulturyttringar, som tex film och spel,
och vander sig framforallt till dig som vill arbeta med Shared Reading-metoden for spel, i
projekt riktade till grundskolan.



De fem grundpelarna

Var vanlig

Skapa ett tillatande klimat dar alla kdnner sig valkomna och lyssnade pa.

Bry dig om spelet

Knyt an till ditt eget intresse. Visa spel som beror dig eller som du har fortroende for att det
ska vara relevant for de du traffar.

Knyt an till verkligheten

Det viktiga i diskussionen ar var och ens personliga respons pa spelupplevelsen, hur tankar
och erfarenheter moter och beror upplevelsen. Delade spelupplevelser handlar inte om
analys eller vad nagon vet om spelet. Risken finns att deltagare vill beratta for andra vad
spelet "egentligen” handlar om. Da ar det din uppgift som ledare att ta tillbaka
diskussionen till att handla om upplevelsen (och naturligtvis att inte sjalv framsta som
nagon som sitter pa facit).

Var uthallig

Vem du an méter, hur det an gar, vilken miljo du an ar i, forsok att fortsatta att halla
diskussionen till upplevelsen. Hall det Oppet. Lamna plats for deltagarna att hitta nya
tankar och samband. Uppmarksamma de som vagar 6ppna sig. Stanna upp. Syftet ar att
gruppen ska skapa mening och att de som ar med ska kunna vaxa.

Var djarv

Delade spelupplevelser handlar om att 6ppna upp for stora spelupplevelser hos var och en.
Var djarv nar det géller val av spel, i hur du haller samman din grupp och later deltagarna
vaxa och i hur du delar med dig av dig sjalv.



Spelande och samtal

Att vilja spel

Det finns ett par saker som ar viktiga att tanka pa vid val av spel och dessa val behover
fattas med hansyn till malgruppen. Vilka teman och berattelser tror du hade passat
gruppen som du ska traffa? Forhall dig ocksa till aldersmarkning, sa att innehallet inte ar
for svart eller obehagligt. Ofta finns det ett varde i att valja spel som deltagarna inte har en
relation till. Det kan vara kul och spannande att fa ta del av nagot nytt och det gor ocksa att
du kan introducera nya upplevelser for deltagarna, upplevelser som de kanske aldrig hade
tagit del av annars. Vidare sa innebar det ocksa att deltagarna pa det stora hela har samma
forforstaelse for spelet, annars finns risken att de som har spelat spelet sedan tidigare “tar
Over” samtalet. Givetvis gar det inte alltid att sakerstalla att ingen i gruppen har spelat
spelet sedan tidigare, men om du valjer spel som ligger lite utanfor “mainstream”-faran sa
brukar sannolikheten sjunka markant.

Fragan om sprak ar viktig att tdnka igenom. Det finns en avsaknad av spel pa svenska,
samtidigt ar det inte givet att engelskakunskaperna ar tillrackligt goda vid vissa aldrar. Vi vill
inte att begransade sprakkunskaper star i vagen for att ta del av upplevelsen. | de fall da
engelska inte ar gangbart star valet mellan att antingen hitta spel pa svenska eller att vdlja
spel med fokus pa audio-visuellt berattande och dar mangden tal och text ar begransat. |
de fall da spelet ar pa svenska kan det vara aktuellt att lasa dialoger och annan text hogt.
Pa sa vis kan du sakerstalla att alla tar del av vad som formedlas och du behdover inte
kdnna dig osaker pa nar du kan “ga vidare” i spelet.

En annan fraga att undersoka vid valet av spel handlar om hur snabbt vi “kommer in i’
sjalva spelet. En del spel har langa introduktions-sekvenser. | vissa fall ar dessa sekvenser
inte spelbara, utan utgors av filmer och andra former av berattande. Beroende pa bl.a.
malgrupp och langd pa sjalva spel-sessionen sa kan det vara relevant att valja spel med
korta introduktioner och dar ni kommer in i spelet relativt fort. Detsamma galler fragan om
mekanisk komplexitet och spelsystem. Spel som medieform varierar oerhort och medan
vissa spel ar valdigt enkla i hur de spelas sa finns det andra spel som ar komplexa och som
bygger pa avancerade spelsystem. Ofta maste dessa system forstas over tid. Det ar inte
alltid onskvart att i ett Shared Gaming-sammanhang ge sig in i alltfor mekaniskt “tunga”
spel, dven om detta sa klart beror pa malgruppen.

Overlag kan det vara bra att fundera kring om du vill valja ett spel som fokuserar mer pa
“traditionellt” berattande, pa sa vis att det finns en handling med karaktarer och platser,
eller nagot mer abstrakt och mekaniskt. Samtalen kommer att skilja sig at och for dig som
vill prova pa metoden skulle jag rekommendera att utga fran spel med tydliga inslag av
berattande.

Det kan ocksa vara vart att vara medveten om att de flesta spel ar langre an vad man
hinner med under en session, vilket gor att man inte hinner spela fardigt spelen. Om man
letar sa gar det att hitta sa pass korta spel att man eventuellt kan spela igenom hela under
en session men var erfarenhet ar att det fungerar aven med spel dar man inte hinner ta sig
igenom hela.



Planera spelandet

Det ar viktigt att pa forhand planera spelandet och var du ska pausa spelanet. Var vacks det
fragor? Var behover vi stanna upp och fundera kring vad vi har tagit del av? Vilka handelser,
platser och karaktarer bjuder in? Vanta inte for lange med att pausa spelet och oppna upp
for samtal. Da ar risken att vissa av de fragor och @mnen som deltagarna har funderat kring
har glomts bort eller hamnat i skymundan av det som skedde senast.

Spel ar kontinuerligt interaktiva, vilket praglar Shared Gaming pa ett annat satt an bade film
och text. Deltagarna kommer att reagera pa hur du spelar spelet och kommer sdkerligen att
komma med forslag och dnskemal pa hur du ska spela. Inledningsvis kan det vara bra att
beskriva hur spelet fungerar och fortydliga vilka handlingar som du gor som spelare.
Forkunskaperna kring spel och hur de fungerar kommer att variera mellan deltagarna och
det ar en god idé att se till att alla far en grundforstaelse for hur spelet fungerar.

Som spelledare har du ocksa mojligheten att bjuda in deltagarna under tiden som du
spelar: “Hur ska jag gora har?” eller “Ska jag prova att hoppa hit?”". Vissa fragor kan handla
om faktiska val i spelet medan andra snarare handlar om att “ladda” handelsen och
synliggora interaktiviteten, t.ex. “Tror ni att jag klarar det?” vid en viss utmaning. Denna
interaktivitet tenderar att aktivera deltagarna men den kan ocksa vara en utmaning att
hantera. Det ar viktigt att alla deltagare fortfarande kan ta del av det som hander i spelet
och att det inte blir for stimmigt och oroligt i gruppen. Det ar ocksa viktigt att spelandet och
samtalet inte flyter ihop for mycket. Se till att dina pauser ar tydliga. Har kan det vara bra
att pausa sjalva spelet och i vissa fall pausa bilden pa projektorn, for att forflytta fokus till
samtalet och varandra. Vara 6gon tenderar att dras till skarmar.

Forbered fragor och funderingar i relation till dina planerade pauser. Dessa kan du ta till
hjalp om samtalet inte kommer igang. Kom ihag att dessa fragor inte ska handla om att ha
“ratt” svar utan att de ska vara ett hjalpmedel for att fa deltagarna att reflektera och
samtala om sin upplevelse i relation till spelet. Fundera kring vilka “oppningar” eller
“krokar” som den nyss spelade delen kan erbjuda.

Samtalet

Pauser ger mojlighet for deltagarna att dela sina tankar. Ingen ska dock kanna att man
maste dela med sig. Uppmuntra dina deltagare att ldgga marke till sina reaktioner pa det
som hander i spelet. Hinder det saker i din egen kropp nar du tittar pa spelet? Vad? Kanske
kan en reflektion kring det vara ett satt att bjuda in till samtal? Delade spelupplevelser
handlar lika mycket om kanslor som om tankar, lat darfor kropp och hjarta vara med, lika
mycket som intellektet. Se till att deltagarna inte far kdanslan av att det finns ett "ratt svar”
pa nagot som du sitter inne pa. Genom att lyssna och respondera pa det som kommer upp
pa ett adekvat satt hjalper du till att gora samtalet meningsfullt. Kolla av att alla ar med i
vad som hander genom att stdlla de fragor du sjalv fick nar du forst tog del av scenen.
Forsok att gora det sa latt som mojligt for deltagarna att dela med sig genom att stélla
fragor och uppmaningar. Det ar ett satt att fa igdng diskussionen, men det allra viktigaste ar
sedan att lyssna noga och uppmarksamma det som sags. Uppmarksamma alla bidrag som
gors i samtalet och var sarskilt vaken for det som kan leda deltagarna framat mot djupare



forstaelse for upplevelsen och varandra, det personliga, det som relaterar till kanslorna, det
som ser samband i berdttelsen men ocksa mellan berattelsen och det egna livet, det som
vacker nyfikenhet hos dig och de andra, det som ni vill veta mer om. Lyssna aktivt och visa
aven med ditt kroppssprak att du lyssnar och bryr dig om det som sags. Bolla vidare det
som kommer upp med resten av gruppen, uppmarksamma samband och forhallanden
mellan olika tankar och kanslor som delats. Se till att alla som ar redo att dela med sig far
mojlighet att gora det.

Det finns tre aspekter som hela tiden behover balanseras i samtalet: Spelet. Individen.
Gruppen. Ibland behover vi stanna upp och lyssna pa en individ for att samtalet ska bli
intressant. Ibland behdver vi paminna om relationen till spelupplevelsen. Ibland behdver vi
lata gruppen och det som hander mellan deltagarna sta i centrum. Och det ar ditt ansvar
som samtalsledare att se till att det skapas en fokuserad balans.



Det praktiska genomfoérandet

Foljande forslag pa forberedelser och praktiskt genomforande utgar ifran vara erfarenheter
av att genomfora Shared Gaming och Delade filmupplevelser tillsammans med grundskolan
(arskurs 4). Givetvis kommer en del av detta att behdva justeras vid genomforande i andra
sammanhang och med andra malgrupper.

Vid vart genomforande sa kombinerade vi film och spel, pa sa vis att klassen delades upp i
halvklass dar den ena halvan inledde med att titta pa och samtala om spel, medan den
andra gjorde samma sak fast med film. Efter halva dagen sa bytte grupperna fran spel till
film och vice versa. Under dagen fanns det tva tillfallen da vi var i helklass, dels under
introduktionen pa morgonen samt vid den gemensamma avslutningen och reflektionen.

Forberedelser

Om sessionen genomfors | samarbete med en skola, se till att boka in ett mote med
ansvarig larare. Detta kan vara digitalt. Beratta om syftet med Shared Gaming och lyssna in
forvantningar, tankar och dnskemal. Kom Overens med lararen om ett schema. Anpassa om
mojligt schemat efter klassens ordinarie tider for rast. Planera for ca 20 min introduktion i
helklass, 2 lektioner a 45-60 pa formiddagen (for den ena halvklassen), 2 lektioner a 45-60
pa eftermiddagen (for den andra halvklassen) och ca 20 min outro i helklass. Be lararen att
forbereda halvklassgrupper om max 15 elever. Informera lararen om att det ar viktigt att hen
eller om det inte ar mojligt, annan ordinarie pedagog, ar med i den grupp du ska halla
lektion for.

Valj tva spel, ett till varje pass. Tank pa att varje spelpass med samtal ska vara 45-60
minuter. Spelen far garna vara nagot olika i stil, tonalitet och spelmekanik. Nar du valt spel,
spela igenom dessa fler ganger. Tank pa var du tror att det kommer vackas intressanta
tankar och diskussioner. Forbered var du ska stoppa och vilka fragor du ska stalla. Forbered
en kort presentation om dig sjalv som du ska halla for eleverna, dar du berattar om varfor
du jobbar med det du gor och vilka dina erfarenheter ar som relaterar till spel i allmanhet
och till de spel ni ska prata om i synnerhet (om det ar relevant i ditt fall).

Triffa eleverna i forviag

Om mojligt kan det vara relevant att boka in en kortare (ca 1 timme) traff med klassen nagra
dagar fore sjalva huvudtillfallet. Vid detta tillfalle kan du presentera dig sjalv och lata
eleverna presentera sig. Darefter kan du beratta mer om vad Shared Reading ar och aven
lata dem prova pa detta. Valj ut en kort text, t.ex. en dikt, som passar for malgruppen. Dela
ut dikten till varje elev och las den sedan hogt. Oppna upp for samtal kring texten. Du kan
darefter komma in pa att ni kommer att gora nagot liknande vid nasta tillfalle, fast da med
spel. var erfarenhet ar att en sadan inledande traff gor mycket for att bygga en relation

med eleverna och forbereda dem pa formatet och metoden.

Pa dagen

Kom i god tid innan ditt intro ska borja, prova att koppla upp teknik, med bild och ljud, i det
rum ni ska vara med i halvklassen. Skjut undan bankar och satt stolar i en halvmane



framfor skarm, sa att alla kan se bade varandra och duken/skarmen. Presentera dig for
eleverna och lat dem presentera sig. Beratta om syftet med Shared Reading och om dagens
upplagg. Genomfor spelpassen med samtal. Samla eleverna i helklass pa eftermiddagen for
outro med reflektioner kring dagen fran bade dig, larare och elever.

Efterat

Shared Reading ar egentligen tankt att utformas sa att man arbetar med en grupp
aterkommande under en langre tid. Om mojligt, forsok att utforma projektet sa att du kan
traffa eleverna flera ganger. Om detta inte ar mojligt bor du sikta pa att lamna over verktyg
och inspiration till ordinarie larare sa att dessa ska kunna arbeta vidare med metoden eller
med inspiration av metoden.



Sa kan Shared Reading presenteras for eleverna

Ett sitt att lasa tillsammans

Shared Reading anvands framforallt for att lasa “vanliga” texter, men vi vill prova att
anvanda o0ss av det for att uppleva och prata om spel.

Hur funkar det?

Tillsammans, pa en projektor, kommer ni (i halvklass) att titta pa ett spel som jag spelar.
Efter en stund kommer vi att pausa och da pratar vi om det som vi har upplevt:

Var det nagot speciellt ni tankte pa?

Var det nagot som ni inte riktigt forstod?

Vilka kanslor fick ni av spelet?

Kan ni kanna igen er i nagot av det som hande?

(Det kan vara bra att poangtera att det ar du som spelledare som kommer att spela medan
deltagarna tittar pa.)

Kravidst och tryggt och tillsammans

Vi delar med oss av det vi vill dela med oss av och vi lyssnar pa varandra.

Det handlar inte om att saga smarta saker eller att kunna mest.

Det handlar om att utga fran sig sjalv och - om man vill - dela med sig av vad man
kanner, tycker eller tanker.

Man deltar pa det satt som man vill. Det ar okej att inte sdga nagot.



Exempel pa spel och spelhandledningar



Planet of Lana

Planet of Lana tar ett par timmar att spela igenom, vilket gor att man enbart hinner ta sig
an borjan under en session av Shared Gaming. Under vara 45-60-minuters pass sa har vi i
regel spelat del 1 och del 2 (se nedan).

Del 1

Start: Spelets borjan
Stopp: Fienderna kommer och systern (Elo) blir kidnappad

- Visa pa hur kontrollerna och spelet fungerar.
- Bjud in till att lata deltagarna bestamma en del. Om saker och platser vacker extra
intresse, fanga upp detta och stanna kvar pa platsen eller ga narmare saker ifraga.

Samtal

- Harvinagra inledande tankar? Vad tyckte ni eller vad kande ni?
- Vem spelar vi som?
- Vad tanker ni om den andra personen som vi foljde efter?
- Var bor vi? Har ni nagra tankar om byn?
- Vad tyckte ni om varlden? Hur kanns den?
- Vad tanker vi om spraket som de pratar?
- Vad tanker ni om gravstenarna?
- Vad hande pa slutet?
- Marker ni hur de skiftar stamning? [Beredd att spela om]
- Musiken
- Fargerna
- Borjar det blasa mer?

Del 2

Start: Invasionens borjan
Stopp: Lana somnar
- Visa pa hur fienderna fungerar.

Samtal
- Nagon som tankte pa nagot?
- Vad ar det egentligen som hander?
- Nagra tankar om fienderna? Vad ar de for nagot? Varfor ser de ut som de gor?
- Jag tankte pa storleken pa roboten i bakgrunden vid byn. Det var haftigt och hotfullt,
tyckte jag.
- Jag tankte ocksa pa kontrasten mellan naturen och fienderna, som ar robotar.



Del 3

Start: Lana vaknar
Stopp: Lana har raddat Mui forsta gangen och star vid en klippavsats
- Los pusslen tillsammans.

Samtal

- Harvinagra inledande tankar? Vad tyckte ni eller vad kande ni?

- Vad tanker vi om den har varelsen som vi har traffat?

- Har finns det fler “pussel”, alltsa, utmaningar som vi maste l0sa. Vi behover komma
pa loésningarna.

- Finns det situationer i livet nar man stoter pa “pussel’?

- Tankte ni pa pusslet med den har gula “armen” som vi var tvungna att hoppa pa?
Hur man kan anvanda farg for att gora saker tydligt. Kan vi se det utanfor spelens
varld?

Avslutande tankar om spelet (oavsett var vi slutar)

- Vad tyckte ni om det har spelet?

- Om det var spannande: varfor?

- Om det var trakigt: varfor?

- Har nagon spelat detta tidigare, eller nagot liknande?

n



TOEM

TOEM dr mer Oppet an Planet of Lana och bygger pa utforskning av platser dar diverse
uppdrag ska l0sas, ofta med kameran som verktyg. Manga av dessa uppdrag kan losas i
valfri ordning. Det kan vara bra att som spelledare har en tanke om vilka uppdrag som kan
vara extra intressanta utifran Shared Gaming och spelupplevelsen. | omradet Oaklaville (del
2) finns det t.ex. ett uppdrag som handlar om att ta en bild pa ett hotell, nagot som behover
goras fran en viss utkiksplats. Deltagarna kommer sakert att ha olika uppfattningar om vilka
uppdrag som ska goras och vart ni ska ga. Har galler det att hitta en balans mellan att
bjuda in deltagarna och att ha en viss riktning.

Del 1

Start: Spelets borjan
Stopp: Nar vi lamnar Homelanda

- GOr bade farmorns och “gubbens” uppdrag..

- Bjud in till att lata deltagarna bestamma en del.
- Visa pa hur kameran fungerar.

- Visa pa att man kan samla bilder pa djur.

Samtal

Har vi nagra inledande tankar? Vad tyckte ni eller vad kande ni?
- Jag fastnade for en sak, det har med att ge sig ut och resa. Har nagon varit med om
det? Att ni ska ivag nagonstans?
- Hur kandes det?
- Jag skulle vilja svara bade nervés och spannande.
- Vad tanker vi om att spelet ar svart-vitt? Det ar ju inte sa vanligt.
- Fenomenet som vi ska se, TOEM, vad tanker vi kring det? Vad tror vi det ar?
- Vad tanker vi om varlden? Hur kanns den?
- Vad tanker vi om kameran och att vi kan ta bilder?

Del 2

Start: Anlander till Oaklaville
Stopp: Efter ca 10 minuter (beroende pa langd pa sessionen)

- Visa pa kasettspelaren.
- Bjud in till att lata deltagarna bestamma en del.

Samtal

- Harvinagra inledande tankar? Vad tyckte ni eller vad kdande ni?
- Hur ar kanslan pa det har stallet?

- Varfor?

- Nagon som haller med?
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- Enstor sak med det har spelet ar att ta bilder. Brukar ni ta bilder?
- Detarju mycket enklare idag, med telefoner, an hur det var forr. Da hade
man begransat antal bilder man kunde ta. Vad tror ni det innebar?

- Varfor vill man ta bilder?
- Finns det nagot att sdga om att spelet borjar med att vi ska ut pa en resa och

att vi ocksa har en kamera.

Avslutande tankar om spelet (oavsett var vi slutar)

- Hurvanligt ar det att man far ta bilder i spel? Vad tanker vi kring det?
- Hur kandes det har spelet? Vilka kanslor fick ni av det?
- Fanns det nagot som ni kande igen er i?
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